Targy: ITM1003L Algoritmizalas és adatmodellezés tanitasa

Oktato: Valyi Sandor (valyis gkatz nyf pont hu, fogaddora szerda 12:30-13:30, illetve levelezds
orék utan)

Meghirdetés féléve : 2014. tavasz

Kreditpont : 4

Kontaktorak szama (elm.+gyak.): 2x3 eldadas+2x3 gyakorlat

Félévi kovetelmény: kollokvium és az évkozi kovetelmények

Elofeltétel (tantargyi kod) : ---

Tantargyfelel6s neve és beosztasa: Dr. Domosi Pal, egyetemi tanar

Evkozi kovetelmények, vizsgiara bocsajtas feltételei: otthon kell elkésziteni egy kiadott
algoritmizalasi feladat dokumentalt megoldasat a 1épésenkénti finomitds modszerével, a ,,Structured
Flow Chart Editor” vagy mas, hasonld szolgéltatasokkal rendelkezd szoftver hasznalataval .
[http://watts.cs.sonoma.edu/SFC] A dokumentum mintdjat a tandr kozzéteszi a moodle-n.
Benyujtas: a vizsga iddpontjaig. A feladatok kivalasztdsa személyesen, a gyakorlaton. A
dokumentacio a feladat megoldasanak kitaldlasdt dokumentalja, folyamatosan finomodo
folyamatédbra-programok sorozatan keresztiil.

Vizsga: A beadand6 védése, ez a beugro.

Az emelt szintli érettségihez hasonld szintli algoritmizalasi feladat megoldasa (60%)

Az el6adas és az allamvizsga (zaroszigorlat) algoritmizaldsi kérdéseinek alapjan elméleti vizsga
(40%)

Az orak programja:.

Az elsé 3 elméleti ora: Az algoritmizalds és adatmodellezés helye az informatika oktatdsdban. Az
algoritmizalas és adatmodellezés tanitdsa. Programozas tanitasa életkori érdeklédésnek megfeleld
kornyezetekben, feladatokon (az informatikatanitds konstruktivista alldspontja). Mas miveltségi
teriileteken felbukkan6 algoritmizalasi lehetdségek (és kényszerek) felfedezése, elvégzése.

A masodik 3 elméleti ora: A szamitogépes problémamegoldas elméleti ¢€s gyakorlati
megalapozéasanak, az alapalgoritmusok és alapvetd adatszerkezetek megismertetésének modszerei.
A kozoktatas kiilonb6zd szintjein, mas miiveltségi teriiletekhez tartozo ismeretek algoritmikus
megkozelitése. Programozasi alapfogalmak kialakitdsnak, bevezetésének mddszerei. A
szamitogépes problémamegoldas. A programkészités folyamata a kdzoktatasban. Az algoritmusok
tervezését ¢és leirasat segité eszkozok (folyamatdbra, struktogram, mondatszerli leiras...)
alkalmazasanak modszertani vonatkozésai. Programozasi feladattipusok a kézoktatasban, a feladat-
megoldas specialis kérdései. A rekurzio szerepe a feladatmegoldasban. Mindségi, hatékonysagi
szempontok a programkészitésben.

Az elsé 3 gyakorlati éra: Algoritmizalasi és adatmodellezési feladatok megoldasa 1. A Structured
Flow chart Editor hasznalata.

A mdsodik 3 gyakorlati ora: Algoritmizalasi és adatmodellezési feladatok megoldasa II.
Megjegyzés: Az orak id6pontjat az orarendbol allapithatjak meg. A 12 kontaktorabol az els6 6
el6adas, a masodik 6 gyakorlat.

Kotelez6 és ajanlott irodalom:

Horowitz: Magasszintii programnyelvek, Miiszaki, 1987

Nyékyné Gaizler Judit(szerk.): Programozasi nyelvek, Kiskapu, 2003

Szlavi Péter, Zsako Laszlo: Programozasi nyelvek - alapfogalmak, ELTE IK, 2005

Szlavi Péter, Zsako Laszlo: Modszeres programozas: programozasi bevezeté, ELTE IK, 2006
Szlavi Péter, Zsako Laszlo: Modszeres programozas: A programkészités technologiaja, ELTE IK,
2006

Jardan Tamas: Algoritmusok és adatszerkezetek, Egri Liceum Kiadd, 1996 (a moodle-n is itt van)
Az eléaddson bemutatott prezentaciok (megtalalhatok a http://moodle.nyf.hu cimen)

Az eléadason bemutatott interneten elérheté dokumentumok (megtalalhatok a http://moodle.nyf.hu
cimen)

Juhasz Tibor: Programozasi ismeretek 1-1I, Muiszaki Kiado, 2011
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